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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа учебного курса внеурочной деятельности «Теория Решения 

Изобретательских Задач» для 3 классов составлена на основе: 

 Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 

№273-ФЗ; 

 ФГОС основного общего образования, утвержденным приказом Минпросвещения 

РФ от 31.05.2021 № 286 (далее – ФГОС НОО); 

 Требований к результатам освоения основной образовательной программы 

основного общего образования, представленных в ФГОС НОО; 

 Рабочей программы воспитания МБОУ СОШ им. М.Ю. Лермонтова с. Засечное; 

 Рабочей программы внеурочной деятельности «Теория Решения Изобретательских 

Задач». 1-4 класс. Программа внеурочной деятельности / С.Ю. Тарасова, 2022. – 24с. 

 Приказа Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, 

основного общего и среднего общего образования»; 

 СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденных 

постановлением главного санитарного врача от 28.09.2020 № 28; 

 СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», утвержденных 

постановлением главного санитарного врача от 28.01.2021 № 2 

 Положения о рабочей программе учебных предметов, курсов, модулей, курсов 

внеурочной деятельности МБОУСОШ им. М.Ю. Лермонтова с. Засечное.  

Согласно своему назначению рабочая программа даёт представление о целях обучения, 

воспитания и развития обучающихся средствами учебного курса внеурочной деятельности 

«Теория Решения Изобретательских Задач»; устанавливает содержание курса, предусматривает 

структурирование его по разделам и темам курса; даёт распределение учебных часов по 

тематическим разделам курса и последовательность их изучения с учётом межпредметных и 

внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся. 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ТЕОРИЯ 

РЕШЕНИЯ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ» 

 

Теория решения изобретательных задач (ТРИЗ) – это набор методов решения задач и 

усовершенствования систем, в основе которых лежит креативный подход. То есть,  это едва ли 

не единственная системная теория обучения творчеству, поэтому в решении задач по ТРИЗ нет 

оценок и единственного правильного ответа. 

Цель ТРИЗ: развитие гибкого мышления и фантазии, способности решать сложные 

задачи изящным и эффективным способами. 

Понятие «ТРИЗ» появилось довольно давно. В 1946 году советский инженер, учёный и 

писатель-фантаст Генрих Альтшуллер начал изучать приёмы решения задач, чаще всего 

используемые изобретателями. Он пришёл к выводу, что решение технической задачи приводит 

к моменту, когда ответа на вопрос ещё нет, а вариантов много. Также Альтшуллер заключил, что 

самое эффективное решение задачи достигается при помощи ресурсов (материальных, 

временных, пространственных, человеческих и так далее), которые у вас уже есть. Тогда ответ 

станет очевидным. 
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Сегодня в современной системе образования развития у обучающихся нестандартного 

мышления и творческого подхода к решению разного рода ситуаций стоит практически на одном 

уровне с необходимостью обучения всем обязательным образовательным предметам, ведь 

немало важно развить в ребёнке умение не только добывать необходимую ему информацию и 

использовать её привычным образом, но и найти в этой информации больше чем нужно и 

применить её иначе, особенным способом.  

 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ТЕОРИЯ РЕШЕНИЯ 

ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ» 

 

Программа «Функциональная грамотность» учитывает возрастные, учебные и 

психологические особенности младшего школьника. 

Цель программы: создание воспитательной среды для формирования творческой 

личности обучающихся, подготовленной к решению различного рода проблем в жизненных 

ситуациях. 

Цель модуля «Системное мышление»: создание условий для активизации логического 

мышления обучающегося, его творческого потенциала; создание фундамента диалектического 

мышления через работу со специальными упражнениями РТВ на основе основных систем ТРИЗ. 

Цель модуля «Морфологический анализ: создание условий для развития у 

обучающихся представлений и способностей в овладении методом морфологического анализа 

для решения нестандартных задач. 

Цель модуля «Страна загадок»: организация условий для развития у обучающихся 

ассоциативного мышления, умения систематизировать предметы через описание их 

существенных признаков в загадках.  

Цель модуля «Метод ММЧ»: создание условий для развития у обучающихся 

способности ориентироваться в явлениях и процессах окружающей среды, умения анализировать 

признаки и синтезировать их в единый объект. 

Цель модуля «Метод «Чёрный ящик»: организация условий для формирования умения 

у обучающихся на высоком уровне оперировать системой односложных вопросов с целью 

формирования общего образа предметов окружающей действительности.  

Цель модуля «Подведение итогов»: организация работы по закреплению полученных 

знаний и проверка уровня освоенности материала.  

Задачи программы: 

1) Организовать условия для овладения обучающимися младших классов системой 

методов изобретательской деятельности ТРИЗ; 

2) Создавать условия для формирования потребности в самопознании и саморазвитии 

младшего школьника через практическую деятельность на занятиях ТРИЗ; 

3) Способствовать личностному развитию обучающихся через формирование 

творческого воображения, а также системного, диалектического и творческого воображения; 

 

МЕСТО УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ТЕОРИЯ РЕШЕНИЯ 

ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ» В ПЛАНЕ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Программа учебного курса внеурочной деятельности «Теория Решения Изобретательских 

задач» рассчитана на 1 год обучения (3 классы). Общее количество часов на прохождение 

программы: 34 часа (1 часа в неделю). 
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I. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ТЕОРИЯ 

РЕШЕНИЯ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ» 

 

«Вводное занятие» (1 часа) 

Что такое РТВ? Упражнения на выявление творческого воображения. Приёмы 

фантазирования Джанни Родари. Приёмы фантазирования, основанные на главных понятиях 

ТРИЗ. 

Практическая и игровая деятельность: викторина «Приёмы фантазирования». 

 

Модуль 1 «Системное мышление» (4 часа) 

Работа над понятиями «системный оператор», «волшебный экран», «девятиэкранка», 

«система», «надсистема», «подсистема», «функция», «прошлое системы», «будущее системы», 

«антисистема», «сосистема», «несистема». Упражнения на развитие системного мышления. 

  Практическая и игровая деятельность: 

 - игры «Найди общее», «Зеркало», «Движение по системному лифту», «Исключи 

лишнее», «Найди способ применения», «Другими словами», «Укажи системное свойство», 

«Найди систему, подсистему, надсистему»; 

 - Конкурс «Сочиняй своё!», ориентированный на сочинение сказок собственного 

сюжета по темам: «Колобок: другая история», «Гуси-лебеди: продолжение»; 

 - досуг «Как появилась книга?» 

 

Модуль 2 «Морфологический анализ» (5 часов) 

Придумывание новых игр с помощью приёма «Морфологический анализ». 

Практическая и игровая деятельность: 

- конкурс рисуночных цепочек «Цепочка превращений»: 

- соревнование-эстафета «Кто быстрее превратит зайца в лису»; 

-работа в группах «Фоторобот»; 

- сочинение сказок в стиле русского фольклора; 

- проектная работа «Наш классный кабинет будущего»; 

 

Модуль 3 «Страна загадок» (16 часов) 

Упражнение «Цепочка ассоциаций». Алгоритмы сочинения загадок. 

Практическая и игровая деятельность: 

- Путешествие по городам: «Город Самых Простых Загадок», «Город Лжезагадок», 

Город «Пяти Чувств», «Город Похожестей и Непохожестей», «Город Загадочных Мест», 

«Город Загадочных Дел», «Загадочная школа». 

- конкурс «Угадай одноклассника»; «Лучшая ассоциативная цепочка»; 

- проект «Как легко запомнить словарные слова». 

 

Модуль 4 Метод «Моделирование Маленькими Человечками (ММЧ) (3 часа) 

Практическая и игровая деятельность: 

- моделирование предметов с помощью ММЧ на карточках или рисунком; 

- игры «ММЧ стакана воды, в которой растворили гуашь», «ММЧ кастрюли, в которой 

кипит суп». 
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Модуль 5 Метод «Чёрный ящик» (3 часа) 

Рассматривание характерных свойств предметов через систему вопросов, на которые 

можно получить ответ «Да» или «Нет». Функциональность, местонахождение предмета или 

вещи. 

Практическая и игровая деятельность: 

- командная игры «Назови вещь в мешке», «Отгадай, что лежит в сундуке»; 

- угадывание сказочного героя с помощью игры «Да-нетка». 

 

Модуль 6 «Подведение итогов» (2 часа) 

Проверка знаний и умений учащихся. 

Практическая и игровая деятельность: 

- конкурс «И тут появился изобретатель». 

- дать определение понятиям «системный оператор», «волшебный экран», 

«девятиэкранка», «система», «надсистема», «подсистема», «функция», «прошлое системы», 

«будущее системы», «антисистема», «сосистема», «несистема»; 

- записать алгоритмы сочинения загадок на основе приёма «Морфологический ящик»; 

- объяснить логику рассуждения игры «Да-Нетка». 

 

Информация об учете рабочей Программы воспитания в разделе «Содержание учебного 

курса внеурочной деятельности «Теория Решения Изобретательских задач» 

В разделах и темах учебного курса внеурочной деятельности учитель будет: 

 побуждать обучающихся соблюдать на занятие общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими (педагогическими работниками) и сверстниками 

(обучающимися), принципы учебной дисциплины и самоорганизации; 

 привлекать внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на занятиях 

явлений, использовав воспитательные возможностей содержания раздела (темы) через подбор 

соответствующих упражнений и демонстрацию обучающимся примеров ответственного, 

гражданского поведения, проявления добросердечности, через подбор соответствующих задач 

для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 

 включать в занятие игровые элементы, которые помогут поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в 

классе, установлению доброжелательной атмосферы во время занятия; 

 применять на занятиях интерактивных форм работы с обучающимися. 

 

II. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

«ТЕОРИЯ РЕШЕНИЯ ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКИХ ЗАДАЧ» 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Гражданско-патриотического воспитания:  

 становление ценностного отношения к своей Родине – России;  

 оценивать простые ситуации и однозначные поступки как «хорошие» или «плохие» 

с позиции общепринятых нравственных норм; 

 уважение к своему и другим народам; 

 первоначальные представления о человеке как члене общества, о правах и 

ответственности, уважении и достоинстве человека, о нравственно-этических нормах поведения 

и правилах межличностных отношений.  

 



6 
 

Духовно-нравственного воспитания: 

 признание индивидуальности каждого человека; 

 проявление сопереживания, уважения и доброжелательности; 

 неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического и 

морального вреда другим людям.  

Эстетического воспитания: 

 уважительное отношение и интерес к художественной культуре, литературе, 

восприимчивость к разным видам искусства, традициям и творчеству своего и других 

народов; 

 стремление к самовыражению в разных видах художественной деятельности; 

 соблюдение правил здорового и безопасного (для себя и других людей) образа жизни 

в окружающей среде (в том числе информационной); 

 бережное отношение к физическому и психическому здоровью.  

Трудового воспитания: 

 осознание ценности труда в жизни человека и общества, ответственное потребление 

и бережное отношение к результатам труда, навыки участия в различных видах трудовой 

деятельности, интерес к различным профессиям.  

Экологического воспитания: 

 бережное отношение к природе; 

 неприятие действий, приносящих ей вред.  

Ценности научного познания: 

 первоначальные представления о научной картине мира; 

 познавательные интересы, активность, инициативность, любознательность и 

самостоятельность в познании. 

 

МЕТАПРЕДРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Овладение универсальными учебными познавательными действиями:  

1) Базовые логические действия: 

 сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, устанавливать 

аналогии; 

 объединять части в единый объект (явление); 

 определять существенный признак для классификации, классифицировать 

предложенные объекты; 

 находить закономерности и противоречия в рассматриваемых фактах, данных и 

наблюдениях на основе предложенного педагогическим работником алгоритма; 

 устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся 

непосредственному наблюдению или знакомых по опыту, делать выводы; 

 осваивать способы решения проблем творческого и поискового характера: работа 

над проектами и исследования; 

 использовать различные способы поиска, сбора, обработки, анализа и представления 

информации; 

 использовать знаково-символические средства, в том числе моделирование. 

2) Базовые исследовательские действия: 

 выдвигать версии решения проблемы (противоречие), осознать конечный результат 

(ИКР), выбирать из изученных приёмов разрешения противоречий нужный и самостоятельно 

использовать средства достижения разрешения противоречия; 
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 формулировать цель, планировать изменения объекта, ситуации; 

 формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на основе результатов 

проведенного наблюдения (опыта, измерения, классификации, сравнения, исследования); 

 прогнозировать возможное развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях; 

 в диалоге осознавать причины своего успеха и неуспеха и находить способы выхода 

из ситуации неуспеха. 

3) Работа с информацией: 

 распознавать достоверную и недостоверную информацию самостоятельно или на 

основании предложенного педагогическим работником способа ее проверки; 

 анализировать и создавать текстовую, видео, графическую, звуковую, информацию 

в соответствии с учебной задачей; 

 самостоятельно создавать схемы, таблицы для представления информации; 

 добывать новые знания: находить ответы на вопросы; 

 перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать объекты; 

 преобразовывать информацию из одной формы в другую. 

 

Овладение универсальными учебными коммуникативными действиями:  

1) Общение: 

 воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с 

целями и условиями общения в знакомой среде; 

 проявлять уважительное отношение к собеседнику, соблюдать правила ведения 

диалога и дискуссии; 

 признавать возможность существования разных точек зрения; 

 корректно и аргументированно высказывать свое мнение; 

 строить речевое высказывание в соответствии с поставленной задачей;  создавать 

устные и письменные тексты (описание, рассуждение, повествование); 

 адекватно передавать информацию, выражать свои мысли в соответствии с 

поставленными задачами и отображать предметное содержание и условия деятельности в речи; 

 доносить свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной 

речи (на уровне одного предложения или небольшого текста). 

2) Совместная деятельность:  

 принимать цель совместной деятельности, коллективно строить действия по ее 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной 

работы; 

 ответственно выполнять свою часть работы; 

 оценивать свой вклад в общий результат; 

 слушать и понимать речь других; 

 учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика); 

 выполнять совместные проектные задания с опорой на предложенные образцы. 

 

Овладение универсальными учебными регулятивными действиями:  

1) Самоорганизация: 

 планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; 

 выстраивать последовательность выбранных действий; 

 проявлять познавательную и творческую инициативу;  
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 принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать ее реализацию, в том 

числе во внутреннем плане.  

2) Самоконтроль: 

 устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности; 

 корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок; 

 контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в 

их выполнение; 

 уметь отличать правильно выполненное задание от неверного, оценивать 

правильность выполнения действий: знакомство с критериями оценивания, самооценка и 

взаимооценка. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Модуль 1 «Системное мышление»  

 дать определение понятию РТВ; 

 дать определение понятиям «системный оператор», «волшебный экран», 

«девятиэкранка», «система», «надсистема», «подсистема», «функция», «прошлое системы», 

«будущее системы», «антисистема», «сосистема», «несистема»; 

Модуль 2 «Морфологический анализ»  

 знать суть метода морфологического анализа; 

 уметь анализировать и синтезировать признаки предмета в его единый образ; 

 уметь проводить логические цепочки превращений. 

Модуль 3 «Страна загадок»  

 знать алгоритм составления загадок; 

 уметь выделять существенные признаки из списка общих; 

 уметь систематизировать и ассоциировать загадки с конкретными предметами 

окружающей действительности. 

Модуль 4 Метод «Моделирование Маленькими Человечками (ММЧ)  

 знать процессы окружающей среды; 

 уметь создавать модели процессов окружающей среды. 

Модуль 5 Метод «Чёрный ящик 

 уметь оперировать системой односложных вопросов; 

 знать логику работы игры «Да-нетка». 

Модуль 6 «Подведение итогов» 

 знать весь изученный материал и уметь его объяснить. 

 

 

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ФУНКЦИОНАЛЬНАЯ ГРАМОТНОСТЬ» 

 

 

№ 

п/п 
Раздел и тема 

Кол-

во 

часов 

Форма 

проведения 

занятия 

ЭОР/ЦОР 

Форма реализации 

воспитательного 

потенциала темы 

1 Вводное занятие 1 
Беседа, 
викторина 

https://www.questline.com/w

p-
content/uploads/2020/05/Crea

tiveConceptsMarketing.jpg  

1,2 

https://www.questline.com/wp-content/uploads/2020/05/CreativeConceptsMarketing.jpg
https://www.questline.com/wp-content/uploads/2020/05/CreativeConceptsMarketing.jpg
https://www.questline.com/wp-content/uploads/2020/05/CreativeConceptsMarketing.jpg
https://www.questline.com/wp-content/uploads/2020/05/CreativeConceptsMarketing.jpg
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Модуль 1 «Системное мышление» (4 часов) 

2 
Системное 

мышление 
2 Беседа, игра 

https://nsportal.ru/detskiy-

sad/raznoe/2020/12/21/kartot

eka-igr-po-razvitiyu-
sistemnogo-myshleniya-

metod-sistemnyy  

1,2 

3 Сказочный день 2 

Беседа, 
просмотр 

фильма, 

конкурс 

https://youtu.be/aE8ufFWeU-

g  
1,3,4 

Модуль 2 «Морфологический анализ» (5 часа) 

4 

Приёмы 

«Морфологический 

анализ», 

«Морфологический 
ящик» 

2 Беседа, игра 

https://multiurok.ru/files/priie
m-tsiepochka-

priznakov.html?ysclid=lloym

580hp350614502 

1,2,4 

5 
Проект «Школьный 

кабинет будущего» 
3 

Беседа, 

проектная 
работа 

 1,4,6 

Модуль 3 «Страна загадок» (16 часов) 

6 
Алгоритм сочинения 
загадок 

1 
Беседа, 
упражнения 

https://ds232.centerstart.ru/

sites/ds232.centerstart.ru/fi

les/archive/Нестеренко%2

0А.%20ТРИЗ%20Страна

%20загадок.pdf?ysclid=llo

z8snl24560264386  

1,2 

7 

«Город Самых 

Простых Загадок», 
«Город Лжезагадок» 

2 Беседа, игра 
https://www.jlproj.org/this_bi

bl/riddles_polina_pict_ru.pdf  
1,4 

8 
Город «Пяти 

Чувств» 
2 Беседа, игра 

https://www.jlproj.org/this_bi

bl/riddles_polina_pict_ru.pdf 
1,4 

9 
«Город Похожестей 
и Непохожестей» 

2 Беседа, игра 
https://www.jlproj.org/this_bi
bl/riddles_polina_pict_ru.pdf 

1,4 

10 
«Город Загадочных 

Мест» 
2 Беседа, игра 

https://www.jlproj.org/this_bi

bl/riddles_polina_pict_ru.pdf 
1,4 

11 
«Город Загадочных 
Дел» 

2 Беседа, игра 
https://www.jlproj.org/this_bi
bl/riddles_polina_pict_ru.pdf 

1,4 

12 «Загадочная школа» 2 Беседа, игра 
https://www.jlproj.org/this_bi

bl/riddles_polina_pict_ru.pdf 
1,4 

13 
Проект «Как легко 
запомнить 

словарные слова» 

3 
Беседа, 
проектная 

работа 

 1,2,4,6 

Модуль 4 Метод «Моделирование Маленькими Человечками (ММЧ) (3 часа) 

14 
ММЧ. 
Моделирование 

предметов 

1 
Беседа, 
практическа

я работа 

https://vk.com/video7814778

69_456239026  
1,2 

15 Игры ММЧ 2 Беседа, игра 

https://ir-mm.ru/wp-

content/uploads/2022/03/mm
ch.jpg  

1,4 

Модуль 5 Метод «Чёрный ящик (3 часа) 

16 Командные игры 1 Игра 

https://theslide.ru/img/thumbs

/3f6dc4c3e6bbd9ec3a2f29c66
e66f4f3-800x.jpg  

https://www.maam.ru/detskijs

ad/didakticheskaja-igra-po-

1,3,4 

https://nsportal.ru/detskiy-sad/raznoe/2020/12/21/kartoteka-igr-po-razvitiyu-sistemnogo-myshleniya-metod-sistemnyy
https://nsportal.ru/detskiy-sad/raznoe/2020/12/21/kartoteka-igr-po-razvitiyu-sistemnogo-myshleniya-metod-sistemnyy
https://nsportal.ru/detskiy-sad/raznoe/2020/12/21/kartoteka-igr-po-razvitiyu-sistemnogo-myshleniya-metod-sistemnyy
https://nsportal.ru/detskiy-sad/raznoe/2020/12/21/kartoteka-igr-po-razvitiyu-sistemnogo-myshleniya-metod-sistemnyy
https://nsportal.ru/detskiy-sad/raznoe/2020/12/21/kartoteka-igr-po-razvitiyu-sistemnogo-myshleniya-metod-sistemnyy
https://youtu.be/aE8ufFWeU-g
https://youtu.be/aE8ufFWeU-g
https://multiurok.ru/files/priiem-tsiepochka-priznakov.html?ysclid=lloym580hp350614502
https://multiurok.ru/files/priiem-tsiepochka-priznakov.html?ysclid=lloym580hp350614502
https://multiurok.ru/files/priiem-tsiepochka-priznakov.html?ysclid=lloym580hp350614502
https://multiurok.ru/files/priiem-tsiepochka-priznakov.html?ysclid=lloym580hp350614502
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://ds232.centerstart.ru/sites/ds232.centerstart.ru/files/archive/Нестеренко%20А.%20ТРИЗ%20Страна%20загадок.pdf?ysclid=lloz8snl24560264386
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://www.jlproj.org/this_bibl/riddles_polina_pict_ru.pdf
https://vk.com/video781477869_456239026
https://vk.com/video781477869_456239026
https://ir-mm.ru/wp-content/uploads/2022/03/mmch.jpg
https://ir-mm.ru/wp-content/uploads/2022/03/mmch.jpg
https://ir-mm.ru/wp-content/uploads/2022/03/mmch.jpg
https://theslide.ru/img/thumbs/3f6dc4c3e6bbd9ec3a2f29c66e66f4f3-800x.jpg
https://theslide.ru/img/thumbs/3f6dc4c3e6bbd9ec3a2f29c66e66f4f3-800x.jpg
https://theslide.ru/img/thumbs/3f6dc4c3e6bbd9ec3a2f29c66e66f4f3-800x.jpg
https://www.maam.ru/detskijsad/didakticheskaja-igra-po-tehnologi-triz-chudesnyi-meshochek.html
https://www.maam.ru/detskijsad/didakticheskaja-igra-po-tehnologi-triz-chudesnyi-meshochek.html
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tehnologi-triz-chudesnyi-

meshochek.html  

 

17 Игра «Да-нетка» 2 Беседа, игра 

https://lh3.googleusercontent.
com/kcxmtOsltohmjkVy-

teRoek-

yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4
Evjj0czRlqymn8IwVctk  

https://znanio.ru/media/triz-

metod-danetki-
2690217?ysclid=llp05u0ad97

33607990  

1,2,4 

Модуль 6 «Подведение итогов» 

18 
Закрепление знаний. 
Подведение итогов  

2 
Практическ
ое занятие 

 1,2 

 

Форма реализации воспитательного потенциала темы: 

1. установление доверительных отношений между педагогическим работником и его 

обучающимися, способствующих позитивному восприятию обучающимися требований и просьб 

педагогического работника, привлечению их внимания к обсуждаемой на занятии информации, 

активизации их познавательной деятельности; 

2. побуждение обучающихся соблюдать на занятии общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими (педагогическими работниками) и сверстниками 

(обучающимися), принципы учебной дисциплины и самоорганизации; привлечение внимания 

обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на занятиях явлений, организация их работы с 

получаемой на занятии социально значимой информацией – инициирование ее обсуждения, 

высказывания обучающимися своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 

3. использование воспитательных возможностей содержания учебного курса 

внеурочной деятельности через демонстрацию обучающимся примеров ответственного, 

гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения 

в классе; 

4. применение на занятии интерактивных форм работы с обучающимися: 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; 

дидактического театра, где полученные на уроке знания обыгрываются в театральных 

постановках; дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, которые учат обучающихся 

командной работе и взаимодействию с другими обучающимися; включение в занятие игровых 

процедур, которые помогают поддержать мотивацию обучающихся к получению знаний, 

налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, помогают установлению 

доброжелательной атмосферы во время занятия; 

5. организация шефства мотивированных и эрудированных обучающихся над их 

неуспевающими одноклассниками, дающего обучающимся социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи; 

6. инициирование и поддержка исследовательской деятельности обучающихся в 

рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст 

обучающимся возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической 

проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного 

https://www.maam.ru/detskijsad/didakticheskaja-igra-po-tehnologi-triz-chudesnyi-meshochek.html
https://www.maam.ru/detskijsad/didakticheskaja-igra-po-tehnologi-triz-chudesnyi-meshochek.html
https://lh3.googleusercontent.com/kcxmtOsltohmjkVy-teRoek-yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4Evjj0czRlqymn8IwVctk
https://lh3.googleusercontent.com/kcxmtOsltohmjkVy-teRoek-yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4Evjj0czRlqymn8IwVctk
https://lh3.googleusercontent.com/kcxmtOsltohmjkVy-teRoek-yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4Evjj0czRlqymn8IwVctk
https://lh3.googleusercontent.com/kcxmtOsltohmjkVy-teRoek-yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4Evjj0czRlqymn8IwVctk
https://lh3.googleusercontent.com/kcxmtOsltohmjkVy-teRoek-yt3GiuIu5zts3ALnUX0Q_F4Evjj0czRlqymn8IwVctk
https://znanio.ru/media/triz-metod-danetki-2690217?ysclid=llp05u0ad9733607990
https://znanio.ru/media/triz-metod-danetki-2690217?ysclid=llp05u0ad9733607990
https://znanio.ru/media/triz-metod-danetki-2690217?ysclid=llp05u0ad9733607990
https://znanio.ru/media/triz-metod-danetki-2690217?ysclid=llp05u0ad9733607990
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отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного 

выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

7. организация предметных образовательных событий (проведение предметных 

недель) для обучающихся с целью развития познавательной и творческой активности, 

инициативности в различных сферах предметной деятельности, раскрытия творческих 

способностей, обучающихся с разными образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями 
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